
Customizing Summon: Branding and Header Options

1. Opciones de marca y de encabezado de Summon 

1.1 Consola de Administración de Summon 
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Notes:

Bienvenido a esta sesión sobre la personalización de Summon, donde analizaremos las opciones para nombrar su interfaz de Summon.
1.2 Agenda

[image: image2.jpg]Header Links
* Logos

Colors
Javascript





Notes:

En esta breve sesión, veremos cómo cambiar algunos de los vínculos en el Encabezado, agregar logotipos institucionales, cambiar los colores de los enlaces e incluso agregar javascript a la interfaz de Summon.
1.3 Elija el título de la página y los vínculos del encabezado
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Notes:

 Aqui esta la parte superior de la interfaz de Summon .  El título de la página es lo que aparece en la pestaña del navegador del investigador, y es lo que se mostrará si el investigador marca la página.  El enlace personalizado puede ser cualquier parte del texto que te guste, o incluso una imagen pequeña, y puede vincularlo donde usted quiera.
 En este ejemplo, el vinculo va al listado  de la A a la Z de la biblioteca, para el descubrimiento de títulos. 
1.4 Configuraciones para el título de la página y los vínculos del encabezado  
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Notes:

 Para cambiar estos ítems en el encabezado, vaya a la   pestaña de   configuraciones en la consola de Administración de Summon, en la   sesión  general.  El título de página puede personalizarse aquí en   el campo de  título de página .   Cuando elinvestigador hace  clic en el   vinculo de  retroalimentación y llene el formato de retroalimentación, Summon le enviará un correo con la información a la dirección de correo electrónico que usted incluyó en este campo.   Una página de ayuda predeterminada esta disponible para los investigadores que hagan clic en   el vinculo de  ayuda en la página de  Summon; pero si crea su propia página de ayuda, puede poner la URL aquí y el vinculo de Ayuda irá a su página de ayuda.   usted puede hacer su propio vinculo personalizado llenando los campos en la pestaña de sesión de   configuraciones   tab.
1.5 Spruce Up Logos
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Notes:

 Hay tres logos que quiere agregar a  Summon:  El logo grande aparece en la pagina principal de Summon.  El logo aparece en la página de  resultados.  Ambos logotipos pueden vincularse a otra página web, como la página de inicio de la biblioteca.   FAV-ee-con, o FAVE-eye-con, es la pequeña imagen que aparece en la parte superior del navegador y también aparece en un listado de marcadores.
1.6 Configuraciones para los logos.
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Notes:

 En la pestaña de  configuraciones  en la   Consola de administración de Summon  , seleccione la  sección de  logos. Hay bastantes tamaños de Favicon, debido a todos los dispositivos móviles que pueden aprovechar los Favicons, pero el de los navegadores es el primero, 16x16 píxeles. A lo largo de la página están los Logos Pequeños y Grandes. Es especialmente importante que el Logo pequeño no sea más grande que el tamaño de píxel especificado, de lo contrario, la página de resultados de Summon no se mostrará correctamente.  De vuelta en la sesión general  del  vinculo de  la pagina principal, que es la página web que se abrirá cuando el usuario haga clic en el logotipo pequeño o grande.  A proposito, el anterior vinculo ya no se usa en Summon más.
1.7 Colorea sus vínculos de Summon 
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Notes:

 De manera predeterminada, los vínculos primarios son de color azul medio. Para cambiar colores, seleccione la sesión personalización de Summon 2.0 en la pestaña de configuraciones.  Debe ingresar el código hexadecimal del color del enlace que desea. 
1.8 Colorea su banner de autenticación de Summon.
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Notes:

 Los investigadores de Summon que no estén autenticados verán el banner de autenticación en la parte superior de la página de Summon. Los investigadores no autenticados no podrán acceder  mucho a contenido de texto completo y, de hecho, los resultados de Summon pueden ser ligeramente diferentes para ellos. Por lo tanto, es importante que sepan que aún no están autenticados.  El color predeterminado para el banner de autenticación es un gris oscuro, el cual los investigadores no parecen notar. Podría ser mejor si es un color más llamativo, como el rojo, o quizás un color primario. . Hay muchos otros colores que puede cambiar en tu interfaz de Summon, incluido el fondo detrás del pequeño logotipo, el color de los elementos de texto cuando pasa el mouse sobre ellos y más
1.9 Personalize Summon con Javascript
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Notes:

 Usted puede realizar algunos cambios sofisticados en Summon si puede crear código javascript en su biblioteca. Los ejemplos que se muestran aquí incluyen los botones de Buscar, el vinculo para chatear con un bibliotecario y más. pero usted puede probar lo que quiera con ese código.   El personal de su institución deberá crear y mantener el código, y usted deberá almacenar el javascript en sus propios servidores informáticos, ya que Summon no tiene un servidor para almacenarlos. Además, debe asegurarse de que sus servidores sean muy estables y estén siempre disponibles: Si Summon no puede acceder al archivo javascript, la página de Summon no aparecerá  para sus usuarios e investigadores.   Para agregar el  javascript a su página de  Summon, seleccione la sesión de  Script externo  de Summon 2.0  e ingrese la  URL del servidor donde esta guardando el  código .
1.10 Sesión de Revisión 
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In this session, we covered:

* Customizing the Summon header
+ Adding logos and colors to brand the interface

* Creating javascript to customize much more

Next Steps:

* Review Recommended Articles
+ Begin customizing and branding your Summon interface.

+ Continue to the next training session in the Customizing Summon series





Notes:

 Aquí concluye la sesión de capacitación sobre "Opciones de marca y de encabezado de Summon" En esta sesión usted aprenderá como:  Personalizar el encabezado de  Summon ; Agregar  logos y colores para incorporar la marca de su institución en la interfaz; y Crear un javascript para personalizar otros elementos de la página de  Summon.  Hay mucha más información disponible en la documentación en línea, y hay enlaces a esta documentación en la sección de Artículos recomendados donde inició esta sesión de capacitación. A continuación, puede comenzar a personalizar Summon y agregar su marca institucional, y luego continuar con la próxima sesión de capacitación en la serie Personalización de Summon.
1.11 Gracias !
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Notes:

Gracias por acompañarnos!
1.12 Acerca de este entrenamiento 
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Notes:

1 (Slide Layer)
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This presentation assumes that you have viewed this
training session:

* Introduction to the Summon Administration Console

and that you know what your Summen interface
currently looks like.





2 (Slide Layer)
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3 (Slide Layer)
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4 (Slide Layer)

[image: image16.jpg]About this Training

Uisites

Lesson Objectives (]

Al of the informstion snd materal inclusive of text, imagas, logos, product
names is sither the property of, or usd with permizsion by x Libriz Led. The
information may not be distributed, modifiec, displayed, reproducsd  in whole
Grin part - vithout the priar written permission of £x Libris Ltz

TRADEMARKS
ExLibrs, the Ex Libris logo, Aleph, Alma, SFX, SFXIT, MetaLib, DigiTocl,
Verde, Primo, Voyager, HetsSesrch, Metsindex, Rosstts, Leganto and other Ex
Librs products and services referenced herein are trademarks of Ex Libris, and
may be registared in certain jurisdictions. All other product names, company
names, marks and logos referenced may be trademarks of their respective

DISCLAIHER
The information contained in this document iz compiled from various sources
and provided on an"AS 15" basis for general information purposes only without
Sy representations, conditions or warranties whether exprezs or mplisd,
including zny implied warranties of s=tisfactary qualty, completanses,
accuracy or fitness for 3 particular purpose.

ExLibrs,its subsidiaries and related corporations ('Ex Libris Graup’) disclaim
any and =l libility for sl use of this information, including lozess, damages,
claims or expenses any person may incur as 3 result of the use of this
information, even f advised of the possibility of such loss or damage.

© ExLibrs L., 2017







Published by Articulate® Storyline www.articulate.com

